
a. Título: Creación de contenidos interactivos y animados para la enseñanza  

 

b. Director /Coordinador  

Directora: Mg. Carina Gramaglia 

Codirectora: Téc. Gabriela Aressi 

 

c. Objetivos  

OBJETIVO GENERAL 

• Generar prácticas educativas virtuales innovadoras. 

Objetivos específicos 

• Conocer y utilizar herramientas on line para crear contenidos interactivos y 

animados. 

• Propiciar la integración de contenidos interactivos y animados en las prácticas 

de enseñanza de docentes FCV-UNL. 

 

d. Contenidos  

En el marco del Proyecto Integral para la Consolidación de la Enseñanza (PICE) 

Convocatoria 2021-Virtualización pedagógica UNL denominado “Plan de 

Virtualización en FCV-UNL” incluido en el Plan VES I. Resolución SPU 122/20 se 

presentó como una de las acciones la generación de espacios de formación docentes, en 

este caso con el formato de webinars cuya finalidad es posibilitar la apropiación de 

nuevos saberes concernientes al uso de Aplicaciones digitales posibles de integrar en las 

propuestas de enseñanza de la FCV-UNL. 

 

Mediante el desarrollo de dos encuentros bajo el formato webinars, abordaremos cuatro 

aplicaciones on line que nos permitirán crear y producir contenido interactivo y animado 

orientado a fortalecer sus prácticas de enseñanza, además de conectar equipos de trabajo 

multidisciplinares participando colaborativamente.  

Estas herramientas ofrecen amplia variedad de opciones para la creación de recursos 

educativos, potenciando la motivación, promoviendo una dinámica interacción con los 

contenidos, facilitando el acceso desde cualquier dispositivo, favoreciendo la captación 

y retención de la experiencia, ya que implican que el usuario se involucre activamente 

mediante la realización de acciones en su aprendizaje. 

Las interfaces son muy sencillas y cómodas para diseñar rápidamente espacios 

colaborativos en los que es posible integrar variados elementos multimedia como videos, 



enlaces, audios, texto, entre otros y personalizarlos adaptándolos a nuestras necesidades 

y aumentando el rendimiento en el camino hacia la transformación digital. 

Mediante estos encuentros proponemos abordar juntos estas temáticas posibilitando 

brindar a nuestros alumnos innovadores medios de acceso al conocimiento.  

Contaremos con un espacio en el Entorno Virtual complementando el abordaje de los 

temas mediante apuntes teóricos, modelos de implementación y videos tutoriales como 

así también un espacio de intercambio en un foro que enriquezca las temáticas 

desarrolladas. 

 

De cada una de las aplicaciones se contemplará: presentación de la herramienta, registro 

de usuarios, reconocimiento de interface, creación del contenido interactivo animado y 

como compartir el mismo. 

WEBINAR 1: Genially – Jamboard 

WEBINAR 2: Voicethread – Padlet 

 

e. Fecha de realización  

WEBINAR 1: lunes 08 de noviembre de 2021 a las 13:00 hs.  

WEBINAR 2: Martes 16 de noviembre de 2021 a las 13:00 hs. 

 

f. Docentes. Se deberá especificar tema y/o contenido.  

Mg. Carina Gramaglia y Téc. Gabriela Aressi Webinars 1 y 2 presentando las 

herramientas, compartiendo el registro, reconociendo la interface y explicando mediante 

ejemplos contenido interactivo animado. 

 

g. Carga horaria en horas reloj de curso/jornada completa. Se deberá además especificar 

la que corresponde a cada docente/disertante por el tema/contenido que dictará.  

Carina Gramaglia y Gabriela Aressi: 2 horas reloj cada webinar 

Actividad sincrónica por videoconferencia. 

 

h. Cronograma.  

Lunes 08 de noviembre de 2021 a las 13:00 hs. - WEBINAR 1: Genially – Jamboard 

Martes 16 de noviembre de 2021 a las 13:00 hs.  - WEBINAR 2: Voicethread – Padlet 

 

i. Condiciones de admisión (si correspondiere).  

Docente de FCV-UNL 



Inscripción: https://forms.gle/zeSHX633u8BJyAT36 

 

j. Sistema de evaluación (si se prevé).  

Certificado de asistencia: asistencia a webinar 1 y 2 

 

k. Bibliografía (si correspondiere).  

 

l. Colaboradores organizativos (si correspondiere), especificando las actividades a 

desarrollar por los mismos.  

Martín Medail. Diseñador del Entorno Virtual que se utilizará como apoyo a los 

encuentros virtuales. 

 

m. Costo del curso/jornada y Servicio Educativo a Terceros (SET) que utilizará, 

especificando costos diferenciales según asistentes (Profesionales, docentes, estudiantes, 

etc.). Los encuentros son gratuitos para los docentes FCV-UNL 

https://forms.gle/zeSHX633u8BJyAT36

